REGULAMENTO

“Concurso de Projectos de Programacao P@P”

Artigo |
(Ambito)

O "Concurso de Projectos de Programagéo" é organizado pela comunidade portugal-a-programar.org, tendo como
principal objectivo a dinamizacao e divulgacao da utilizagado de linguagens de programacgao e o reconhecimento de
programadores pela sua actividade e trabalho realizado. Pretende também divulgar aplicagdes amadoras, e, no
caso de serem caracterizadas pelo autor como sendo de cddigo livre/aberto, divulgar o respectivo cédigo-fonte.

Artigo Il
(Categorias)

O "Concurso de Projectos de Programagao" encontra-se dividido em duas categorias:
a) Projectos de software livre/aberto;
b) Projectos de software proprietario;

Artigo I
(Participagao)

O Concurso esta aberto a todos os programadores, amadores ou profissionais, individualmente ou colectivamente,

desde que o(s) participante(s) possua(m) os direitos de autor da aplicagao que submete, e ndo esteja(m) a
representar nenhuma entidade empresarial.

Artigo IV
(Trabalhos)

Sao permitidos a concurso os trabalhos que constem das categorias do artigo Il e que respeitem as seguintes
regras:

* O mesmo trabalho pode concorrer até um maximo de 3 vezes consecutivas;

* Se o trabalho ja tiver sido vencedor de alguma edigdo do concurso, fica interdito de voltar a concorrer até
que tenha sofrido alteragdes significativas e desde que tenham passado 3 edigbes do concurso. As
alteracbes serdo consideradas significativas com base numa avaliagao por parte da organizacéo.;

* Todos os trabalhos deverado ser acompanhados por um exemplo demonstrativo (caso seja uma biblioteca/
classe);

* Todos os trabalhos deverao ser acompanhados por uma memaria descritiva, em formato txt e de nome
AUTOR, que devera incluir os seguintes dados:

o Nome do responsavel

o Email do responsavel

o Titulo do projecto

o Descricao do projecto

o Linguagem(ns) utilizada(s)

o Sistema(s) operativo(s) alvo

o Dependéncias e/ou instrugbes adicionais

Artigo V
(Entrega de Trabalhos)

Os trabalhos devem ser entregues dentro dos prazos previstos, via email, para o enderego projectos@portugal-a-
programar.org, em formato comprimido (e.g. zip, tar.gz). Apés aceitagéo e validagdo da candidatura, sera enviado
um email ao autor, para o endereco que designou no ficheiro AUTOR.txt.



Artigo VI
(Calendario)

O calendario dos concursos, respectivos prazos de entrega, e anuncio dos resultados é o seguinte:

Categoria énl'cio do Prazo de AnuncioNde Fina’lis’_cas e Fim de Votagao e Anuncio

oncurso Entrega Votagéo do Publico do Vencedor
Cddigo Aberto 01-01-2009 15-02-2009 22-02-2009 01-03-2009
Cddigo Fechado 10-03-2009 17-04-2009 24-04-2009 01-05-2009
Cédigo Aberto 01-05-2009 17-06-2009 24-06-2009 01-07-2009
Cédigo Fechado 01-07-2009 18-08-2009 25-08-2009 01-09-2009
Cédigo Aberto 01-09-2009 18-10-2009 25-10-2009 01-11-2009
Cdédigo Fechado 01-11-2009 18-12-2009 25-12-2009 01-01-2010

Artigo VI

(Jari)

Apds entrega dos trabalhos, estes serdo submetidos a uma pré-selecgao interna, na qual participardo os membros
do staff da comunidade portugal-a-programar.org (i.e. administradores, moderadores, e lideres de equipas). Desta
selecgao sairdo 5 projectos, que serdo entao submetidos a uma votagao publica, acessivel a todo e qualquer
membro registado da comunidade, desde que tenha um minimo de 20 mensagens no férum.

Artigo VIII
(Divulgagao e Prémios)

Na primeira semana do més posterior ao concurso, serdo divulgados os vencedores através do férum, blog e
newsletter.
O vencedor do concurso recebe:

e 1 T-Shirt oficial do P@P;

» Alojamento para o projecto no servidor do P@P;

» (possiveis patrocinadores/parceiros contactados);

Artigo IX
(Disposicdes Finais)

* A organizacgédo reserva-se ao direito de alterar o regulamento do concurso, divulgando sempre através da
sua pagina, antes de um novo concurso se iniciar;

» Os custos de envio dos prémios sao suportados pela organizagcédo apenas para Portugal. Fora de Portugal,
0s custos serdo suportados pelo vencedor;

« Caso uma categoria ndo tenha o minimo de 5 projectos, estes transitam para a préxima data a concurso
da respectiva categoria;

* As decisdes do Juri ndo sédo passiveis de recurso;

* A participagédo neste concurso implica a aceitagao integral do presente regulamento;

» Todos os casos omissos do presente regulamento serdo resolvidos pela organizacgéo;

Para esclarecimentos adicionais devera visitar a sec¢do de projectos do férum, usar o e-mail projectos@portugal-
a-programar.org ou através de mensagem privada (através do férum) aos moderadores da secgéo.




